
www.polskinawynos.com

SŁUCHANIE
na wynos

WPŁYW MEDIÓW

CYFROWE OBLICZE MEDIÓW

Proszę wysłuchać audycji radiowej pt.: Cyfrowe oblicze mediów i wykonać poniższe zadania. 

Następnie proszę porównać swoje odpowiedzi z odpowiedziami partnera. 

1. Prawda czy nieprawda? P N

1. Nowe media są otwarte na modyfikację przez użytkowników.

2. Dziś istnieje sztywny podział na nadawców i odbiorców.

3. Nowe media są dalej od swoich odbiorców niż media analogowe.

4. Gry komputerowe uczą nas życia w dynamicznie zmieniającym się świecie.

5. Nowe media przerażają starszych ludzi.

2. Proszę odpowiedzieć na pytania:

1.	 Czym były media kiedyś?

.................................................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................................................................

2.	 Czym są dzisiaj?

.................................................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................................................................

3.	 Jaka jest rola publiczności?

.................................................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................................................................

4.	 Czym jest Internet?

.................................................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................................................................

5.	 Jaką rolę pełnią dziś gry komputerowe?

.................................................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................................................................

6.	 Co media zmieniają w naszym życiu najbardziej?

.................................................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................................................................

7.	 Jaka jest rola mediów cyfrowych?

.................................................................................................................................................................................................................

.................................................................................................................................................................................................................

http://www.polskieradio.pl/23/266/Artykul/179847/
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