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Gramatyka - przyimki

Pros_ze w_"pisaé wtasciwy przyimek. Z jakim przypadl(i_em {qc_Zq sie te przyimki?

'po - w - nax3 - dox3 - 0x2 - z(e) x3 -

jeti’ém o -Zakrésu p'rawai znak()w tovvardwych-"'co . ktorego :
Sad Wyda{ rozstrzygmeae jest pojecie ksztattu, ktorego zasadmcze cechy sq

niezbedne * u2yskan|a efektu technicznego. Znak tovvarovvy,

ktorym mowa, to znak graficzny przedstawiajgcy zabawke - kostke Rubika.

- Jego rejestracja zostata uniewazniona, poniewaz Sad uznat, ze zasadnicza cecha

polegajgcas czarnych liniach, ktore przecinaja sie poziomo i pionowo
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Sad utrzymat w mocy stwierdzenie niewaznosci prawa do unijnego znaku towarowego utworzonego
z ksztattu , kostki Rubika”

Ze wzgledu na to, ze o , wtasciwosci tego ksztattu sq niezbedne do uzyskania efektu

technicznego zwigzanego ze zdolnoscig tego towaru, kRsztattu tego nie mozna
- zarejestrowac jako unijnego znaku towarowego '

Na wniosek Seven Towns, spotki brytyjskiej zarzadzajacej w szczegdlnosci prawami wtasnosci intelektualnej
z ,kostka Rubika”, w 1999 r. Urzad Unii Europejskiej ds. Wtasnosci Intelektualnej

(EUIPO) zérejestrowa’c jako o , unijny znak towarowy, dla ,uktadanek trojwymiarowych”,
nastepujacy ksztatt
W 2006 r. spotka Simba Toys, niemiecki producent , ztozyta do EUIPO wniosek

0 uniewaznienie prawa do trojwymiarowego znaku towarowego, w szczegolnosci ze wzgledu na to, ze obejmuje
on rozwigzanie techniczne polegajace na zdolnosci rotacji, a takie rozwigzanie moze byc chronione jedynie
w ramach , I, _, a nie w ramach znaku towarowego. Poniewaz EUIPO oddalito ten wniosek,
spotka Simba Toys wniosta do Sadu Unii Europejskiej skarge o stwierdzenie niewaznosci decyzji EUIPO.

Wyrokiem z dnia 25 listopada 2014 r. Sad oddalit skarge spotki Simba Toys ze wzgledu na to, ze sporny
' szeScianu nie obejmuje funkgji technicznej, ktora uniemozliwiataby jego ochrone

w charakterze znaku towarowego. W szczegolnosci Sad stwierdzit, ze cechujace
Rubika rozwigzanie techniczne nie wynika z wtasciwosci tego ksztattu, lecz, co najwyzej, z niewidocznego

wewnetrznego , , znajdujacego sie w szescianie.

Spotka Simba Toys wniosta odwotanie od wyroku Sadu do Trybunatu Sprawiedliwosci, ktory wyrokiem z
dnia 10 listopada 2016 uchylit wyrok Sadu i stwierdzit niewaznos¢ decyzji EUIPO.
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Prosze uzupetnic tekst ponizszymi
stowami.

trojwymiarowy - zabawek
zasadnicze - kostke - szeScianu
rotacji - patentu - mechanizmu

zwigzanymi - ksztatt

Prosze dopasowac wyrazenia.

1.wtasnoS¢ A. techniczne

2. uktadanka B. rotacji
3.rozwigzanie | C. mechanizm

4. zdolnos¢ D. intelektualna
5. wewnetrzny E. trojwymiarowa

Prosze znalezc w teksScie przyktady
przyimkow z dopetniaczem.

Prosze przettumaczyc tekst.
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Stownictwo - zabawki

A. Prosze dopasowac numer do opisu.

a
b
C
d
e

_lalka

____ mis
_ klocki

pitka

>

)

[ Y7,
N

2%

a?

_ baczek '

___ kostka

f
g.  ____ gra wideo
h

___grzechotka

i. ___ latawiec .

J. ____ uktadanka

#;‘
g

» Y.

N
B
r

e

k.

____gra
planszowa

(pionek, kostka)

biegunach

__konikna

..
S

(/
%

Y / 4
A\ 1\

V / 4

A\ \

* B. Prosze uzupetni¢ odpowiednim stowem.

a.

Dzieciec_a zabawka majaca ludzka postac to

Zabawka podobna do niedzwiedzia to

Stuzy do gry w szachy. Moze to byc kon lub wieza.

Potrzebna do gry planszowej, lub ... Rubika.

Kwadraty lub inne ksztatty. Mogg by¢ Lego lub Duplo.

- Synonim: puzzle.

Bawi sie nig niemowle (malutkie dziecko).

. Potrafi latac.
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Konwersacja -

Porozmawiaj z partnerem/partnerka.

-

Czy miates/miatas w dziecinstwie kostke Rubika? Ktérq: 2x2,'3x3', Lxd ..?

Czy potrafiS_z U’chyé kostke Rubika?

Ja|<ie zabawki miates/miatas, kiedy by{eé/by{éé dzieckiem?

Ktéra z wymienionych byta Twoja ulubiona zabawka? | o mtynek
Czy Twoje dzieci (jesli je masz) maja podobne zabawki?

W jakie gry planszowe grates/gratas, kiedy bytes/bytas dzieckiem?

(w chinczyka, w monopol, w scrabble, w mtynek ...)

Czy potrafisz grac w szachy lub w warcaby? , Chiﬁczyk
Czy lubisz uktadanki? Czy myslisz, ze uktadanki moga byc sposobem na stres?

Czy lubited/lubitas/lubisz budowaé cos z klockdw?
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~ Dodatki
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Pokaz slajdow

Gry i zabawy - stowka

o <Q.earningAppsbrg
QEASY—POLISH

~ Cwiczenie online

Gry | zabawki “stowka _; |
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Notatki z lekji g S Q

TUtaj _m_OZeSZ Zaplsywaé stowka i Wyraienia Z leijl ‘ | .' [ CTRL + ¢ (powrdt do poprzedniego slajdu)
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Klucz do Cwiczen

CTRL + ¢« (powrot do poprzedniego slajdu)

Strona 3
'~ 1-z,2-do, 3-do, 4-0, 5-na, 6-na, 7-ze, 8-z, 9-na, 10-0, 11-w, 12-po, 13-do || po, w, na, 0+ACC/LOC; do+GEN; z+GEN/INST
~Strona 4

1)1 zasadmcze 2- rotaql 3- ZW|qzanym| 4-trojwymiarowy, 5 -szeScianu, 6- zabawek 7—patentu 8-ksztatt, 9—kostke,
10-mechanizmu; || 2) 1-b; 2-E, 3-A, 4-B, 5-C; || 3) do, z, dla, od

Strona 5

A) a-7, b1, ¢-3, d-9, e-8, -12, g-6, h-11, i-4, j-2, k-5, 110 || B) a-lalka, b-mis, c-pionek, d-kostka, e-klocki, f-uktadanka,
g-grzechotka, h-latawiec |

Strona 6

konwersacja - brak klucza
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