SEOWNICZEK
I A8, [l stownik Al

Prosze dopasowaé wyrazenie do definicji.

A-sztuczna inteligencja (Al) » B-model jezykowy e C- duzy model jezykowy (LLM) e
D-agent — agenty Al » E-Al agentowe ¢ F-Uprzaz (Harness) ¢ G-Halucynacja
H-Piaskownica (Sandbox) ¢ I-Prompt / Polecenie ¢ J-Ucieczka z piaskownicy ¢ K-Token e
L-Petla agenta ¢ M-Metoda ,red teaming” ¢ N-API (Application Programming Interface) o
O-Cztowiek w petli » P-Cziowiek nad petla

1. Oznacza sytuacje, w ktdrej Al moze dziata¢ autonomicznie, ale cztowiek monitoruje jej dziatania
i moze w razie potrzeby interweniowad.

2. Dziedzina informatyki zajmujaca sie tworzeniem systemow, ktére wykonujg zadania wymagajace zwykle
ludzkiej inteligencji, takie jak rozumienie jezyka, rozpoznawanie obrazéw, podejmowanie decyzji czy uczenie sie.
3. Model dziatania, w ktérym cztowiek uczestniczy w procesie decyzyjnym Al, na przyktad zatwierdzajac
wazne dziatania agenta przed ich wykonaniem.

4. System Al wyszkolony na duzych iloSciach tekstu, ktéry potrafi analizowaé i generowac jezyk. Modele
jezykowe przewiduja, jakie stowa lub fragmenty tekstu powinny pojawi¢ sie w danym kontekscie.

5. Kontrolowane testowanie systemu Al poprzez celowe préby znalezienia jego stabosci, bteddw lub
sposobdw obejécia zabezpieczen.

6. Zaawansowany model jezykowy wytrenowany na ogromnych zbiorach danych. Moze miedzy innymi
odpowiadaé na pytania, streszczaé teksty, thumaczyé, pisa¢ kod i prowadzi¢ rozmowe.

7. Interfejs pozwalajacy jednemu programowi komunikowa¢ sie z innym systemem lub ustuga. Agent Al
moze na przyktad korzystaé z APl banku, kalendarza albo wyszukiwarki.

8. Systemwykorzystujacy model Al do samodzielnego wykonywania okreslonych zadan. W przeciwiefistwie
do zwyktego chatbota agent moze planowac dziatania, korzystaé z narzedzi, wykonywa¢ kolejne kroki i reagowac
na wyniki swoich dziatan.

2. Sytuacja, w ktérej model generuje informacje, ktéra brzmi wiarygodnie, ale jest nieprawdziwa,
nieprecyzyjna lub nie ma odpowiedniego oparcia w danych.

10. Zestaw zasad przekazywanych modelowi w celu okreSlenia jego roli, zachowania i ograniczen. Zwykle
znajduje sie na wyzszym poziomie niz instrukcje uzytkownika.

11. Podejscie, w ktérym system Al moze samodzielnie realizowaé zadania poprzez planowanie,
podejmowanie decyzji i korzystanie z dostepnych narzedzi.

12. Sytuacja, w ktérej program lub agent zdota omingé ograniczenia Srodowiska izolowanego i uzyskac
dostep do zasobdw, ktére powinny by¢ dla niego niedostepne.

13. Jednostka tekstu przetwarzana przez model jezykowy. Token moze odpowiadaé catemu stowu, czesci
stowa, znakowi lub grupie znakdéw.

14. Odizolowane $rodowisko, w ktérym mozna bezpiecznie uruchamiaé kod lub agenta Al. Ogranicza
dostep systemu do rzeczywistych zasobdw, dzieki czemu potencjalnie niebezpieczne dziatanie nie powinno
wpiynac na grdwny system.

15. Powtarzajacy sie proces, w ktérym agent analizuje sytuacje, podejmuje decyzje, wykonuje dziatanie,
sprawdza wynik i na tej podstawie decyduje o kolejnym kroku.

16. Warstwa infrastruktury i logiki zbudowana wokdt modelu Al. Dostarcza modelowi narzedzia, zarzadza
jego dziataniem, kontroluje przeptyw informacji i moze naktadac¢ ograniczenia bezpieczenstwa.
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